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futbol como fendmeno complejo, dado
que permite el cruce entre deportes,

educacién, salud publica y sociabilidad,
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fomentando tanto las  decisiones
grupales como la autodeterminacion
corporal de cada jugador. Buscamos
contribuir a la inclusion plena de
personas excluidas de la practica del
futbol: nifios y adolescentes en situacion
de vulnerabilidad, mujeres, personas con
discapacidad y permitir que dichos
sujetos ejerzan la democracia corporal y
mejoren su calidad de vida.

El proyecto desarrolla estrategias para
favorecer la inclusiéon social de dichos
actores vulnerables en la practica del
fatbol mediante un abordaje multi-
disciplinar, donde intervienen la
antropologia social, la filosofia de la
educacion, la terapia ocupacional, la
ingenieria en sistemas, los estudios del
deporte, la teoria de los juegos y la
gamificacién.
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Abstract
Corporal democracy is a concept that

we propose to approach the practice of
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soccer as a complex phenomenon,
because it allows the crossing between
sports, education, public health and
sociability,  promoting  both  group
decisions and the corporal self-
determination of each player. We seek
to contribute to the full inclusion of
people excluded from the practice of
soccer: children and adolescents in
vulnerable situations, women, people with
disabilities and allow these subjects to
exercise body democracy and improve
their quality of life.

The project develops strategies to
promote the social inclusion of these
vulnerable actors in the practice of
soccer through a  multi-disciplinary
approach, where social anthropology,
philosophy of education, occupational
therapy, systems engineering, sports
studies, game theory and gamification
are involved.
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PRESENTACION

Ofrecemos un resumen del Proyecto de Investigacion “Democracia corporal. El fatbol como
medio para la inclusion y el mejoramiento de la calidad de vida de nifnos y adolescentes
vulnerables, de mujeres, y de personas con discapacidad en el Sudeste Bonaerense”,
presentado a la convocatoria Proyectos Interfacultades PI3-cET realizada por la Universidad
Nacional de Mar del Plata seglin Resolucion de Rectorado N°1955/19, que obtuvo una
evaluacion satisfactoria y el correspondiente subsidio solicitado en la categoria 4
“Problematicas de Salud Colectiva, Educacion y Derechos Humanos en el Sudeste
Bonaerense”, segln Resolucion de Rectorado N°3502/20.

El proyecto busca desarrollar estrategias para favorecer la inclusion social de actores
vulnerables en la practica del fatbol. Para ello se formula un abordaje genuinamente
interdisciplinar, donde intervienen la antropologia social, la filosofia de la educacién, la
terapia ocupacional, la ingenieria en sistemas, los estudios del deporte, la teoria de los

juegos y la gamificacion.

FUNDAMENTOS

El deporte se concibe aqui como un conjunto de practicas de salud publica. Asi, el ftbol no
s6lo puede promover la adopciéon de estilos de vida saludables, sino también la autonomia
y la libertad del individuo en el marco de densas redes de sociabilidad que promueve. En
efecto, el libre desplazamiento y la interaccion con los otros son dos factores constitutivos
de la vida democratica. En este sentido, la practica del futbol involucra tanto la
autodeterminacion corporal como una red de relaciones entre individuos y grupos.

La autodeterminacion sobre el propio el cuerpo y la interaccidon con los cuerpos de
los otros configuran lo que aqui proponemos llamar democracia corporal.

El fatbol, entendido como una de las manifestaciones posibles de la democracia
corporal, trasciende la dimension competitiva porque configura un espacio fundamental de
socializacion que inculca valores, habitos, disposiciones y hasta una concepcion de la salud.

El ejercicio de la democracia corporal no se termina con la necesaria proclama de
derechos porque busca ademas la inclusion efectiva de los actores vulnerables. En efecto,
por medio de la adhesién a un conjunto de practicas o incluso a un estilo de vida, los actores
vulnerables pueden llegar a desarrollar sistemas conceptuales y poderosas fuentes de
energia emocional.

Contribuir a la inclusion plena de personas hasta ahora excluidas de la practica del
fatbol (ninos y adolescentes en situacion de vulnerabilidad, mujeres, personas con

discapacidad) permitird que dichos sujetos ejerzan activamente la democracia corporal vy,
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con ello, que mejoren sustancialmente su calidad de vida. Por el contrario, la exclusion
sistematica vulnera derechos, conlleva abruptas interrupciones de itinerarios deportivos,
causa disolucién o conflicto. En el marco de la democracia corporal, el fUtbol podra generar
emociones perdurablemente agradables, crear poderosos sentidos de pertenencia y
promover la solidaridad.

Las actividades de investigacion, transferencia y extension propuestas tienden al
desarrollo de estrategias concretas para terminar con la exclusion sistematica padecida por
los actores mas vulnerables de la practica del fltbol organizado. Lejos de constituir un espacio
de contencion, formacién y reunién corporal, las estructuras del futbol organizado carecen de
estrategias institucionales y de dispositivos que les permitan cumplir una funcién social mas
alla de los marcos de hecho orientados hacia la alta competencia y el profesionalismo.

Este proyecto plantea entonces la necesidad de hacer un estudio de campo de la
participacion femenina, de la participacion de personas con discapacidad y del abrupto
desgranamiento de los planteles de futbol infantil y juvenil. El trabajo de investigacion
constituye la plataforma sobre la cual se desarrollaran las actividades de transferencia (por
medio del desarrollo de dispositivos de intervencion social y de aplicaciones para teléfonos
moviles) y las actividades de extension (por medio de actividades de capacitacién, de
recreacion que refuercen las instancias de inclusién y gamificacion).

La practica organizada del fatbol en la Liga Marplatense se desarrolla en numerosos
y variados lugares del Partido de General Pueyrredon, aun en localidades relativamente
alejadas del centro, como Batan y Estaciéon Chapadmalal. Del fatbol organizado de la Liga
también participan clubes de los partidos vecinos de General Alvarado y Balcarce.

Las mas de treinta instituciones que participan en las competencias infantiles y
juveniles de la Liga cuentan con alrededor de diez mil jugadores. Por la cantidad de personas
que involucray por el valor que sus participantes le asignan, la practica organizada del fitbol
es un fenémeno sociocultural de gran importancia en el Sudeste Bonaerense.

Asi y todo, no parece constituir un medio para la inclusiéon y el mejoramiento de la
calidad de vida de ninos y adolescentes vulnerables, de mujeres y de personas con
discapacidad. En efecto, el siguiente conjunto de fendmenos permite justificar que el futbol
organizado del Partido de General Pueyrredon y zonas vecinas ahora tiende a la exclusion
de personas vulnerables:

1. Muchos nifos y adolescentes dejan la practica del futbol organizado en contra de su
deseo personal, de forma especialmente dramatica entre los 14 y los 17 anos. Por

medio de este proyecto no solo se conseguiran datos cuantitativos precisos sobre
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este triste proceso de exclusion, sino que también se buscara explicar por qué
razones ocurre y se elaboraran propuestas para revertirlo.

2. La participacion de las mujeres en la practica del fitbol organizado es periférica (y a
veces nula) en la mayoria de los clubes. Aunque este aino se organizé un torneo
formal, la participacion de las mujeres es bajisima comparada con la de los varones.
Por anadidura, todavia circulan prejuicios sexistas por los cuales se concibe que el
fatbol se vincula a supuestas virtudes de la masculinidad. Ademas de conseguir
datos cuantitativos concretos, este proyecto buscara entender los factores que
inciden en el relativamente bajo nimero de mujeres que practican fitbol y en los
prejuicios de los que son victimas. Todo ello permitird esbozar propuestas para evitar
la exclusioén de las mujeres.

3. No hay participacion de personas con discapacidades en el fitbol organizado de la
Liga Marplatense. Tan llamativa como la ausencia de personas con discapacidades,
es la ausencia misma de proyectos o reclamos que como minimo se dediquen a
exponer dicha ausencia. Ni siquiera se contempla la mera posibilidad de incluir a
este colectivo. Como en los otros casos, este proyecto tratard de entender las
razones por las que esto ocurre y desarrollara propuestas para revertir la situacion.

4. En la practica del futbol infantil y juvenil de la Liga Marplatense de Fltbol se manejan
supuestos propios de la alta competencia profesional. Los torneos infantiles y
juveniles reproducen rituales y practicas del fatbol profesional. Asi, desde los seis 0
siete anos los ninos juegan en canchas que deben tener alambrado perimetral y
custodia policial obligatoria. Los adultos que acompanan a los menores pagan
entradas, los arbitrajes son rentados, hay tablas de posiciones, campeones oficiales
y hasta transmisiones de los partidos por radio. En este contexto, dirigentes,
entrenadores y aun familiares consideran natural que, por ejemplo, los ninos y los
adolescentes cambien de un club a otro porque buscan mayor renombre, mejor
competitividad o mas oportunidades para una supuesta proyeccion futura. Este
mercado de pases afecta a personas de entre 7 y 17 anos de edad, socavando el
sentido de pertenencia, la formacién de identidad y los valores propios de la
democracia corporal. En efecto, la autodeterminacion sobre el propio el cuerpo y la
interacciéon con los cuerpos de los otros va perdiendo sentido frente al poderoso
énfasis en la dimension exclusivamente competitiva.

Este proyecto, entonces, prestara debida atencién a las demandas concretas y objetivas de
un gran nimero de personas del Partido de General Pueyrredon y cercanias que padecen el

abandono y la exclusion por parte de los clubes de fatbol. EI abandono y la exclusion son
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ciertamente paradodjicos porque segun sus estatutos y proclamas informales los clubes
cumplen, entre otros, el rol de la inclusidn social. Y para decirlo una vez mas, las personas
mas afectadas por este proceso de exclusién son los nifos y adolescentes vulnerables, las
mujeres y las personas con discapacidad.

En este sentido, gracias a diversos programas estatales (en todos sus niveles de
implementacion) e incluso a programas trasnacionales se ha explorado ampliamente la
posibilidad de que el deporte sea una verdadera instancia de inclusién social. Por su caracter
de deporte mas popular del planeta y por los inmensos recursos que genera (0 por los
recursos de los que se apropia) cualquier transformacion social progresiva beneficiara a un
conjunto muy amplio de la poblacion.

Llevado al plano del Sudeste Bonaerense, el ftbol también es un espacio potencial
de intervencion en torno al que se pueden desarrollar politicas plblicas creativas y
eficientes. Y ello no sélo se aplica a las inequidades que la propia practica deportiva genera
en los contextos locales y globales, sino que ademas el fltbol puede ser un excelente

ejemplo de planificacién social virtuosa que inspire intervenciones inclusivas.

OBJETIVOS
El objetivo general de este proyecto es contribuir a la inclusién plena de personas hasta
ahora excluidas en la practica del fatbol organizado: ninos y adolescentes en situacion de
vulnerabilidad, mujeres y personas con discapacidad. Para ello se propone un abordaje
interdisciplinario que pueda proveer herramientas fundadas para el desarrollo de estrategias
de intervencién. En virtud de dichas estrategias, los actores excluidos podran vivir
plenamente la democracia corporal para asi mejorar su calidad de vida. El plan de
investigacion, transferencia y extension busca ofrecer y aplicar lineamientos conceptuales
para un plan de desarrollo que pueda ser implementado por instancias con poder de decision
como la Direccion de Ninez y Juventud de la Municipalidad de General Pueyrredon y la Liga
Marplatense de Futbol, avales de este proyecto.
Entre los objetivos particulares propone:
1. Ofrecer una descripcion cuantitativa completa de la practica del fatbol
organizado por la Liga Marplatense.
2. Evaluar la situacién de nifios y adolescentes vulnerables, de mujeres y de

personas con discapacidad en la Liga Marplatense de Fitbol.
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3. Elaborar un plan de desarrollo tendiente a la inclusion de nifios y adolescentes
vulnerables, de mujeres y de personas con discapacidad en la practica del
fatbol organizado.

4. Establecer alguna comparacion entre la practica del flatbol de la Liga y la
practica en los torneos barriales.

Estudiar los espacios del futbol en el Partido de General Pueyrredon.
Contemplar modelos de encuentros y torneos alternativos en funcién de un
aprovechamiento integral de los espacios del fatbol.

7. Caracterizar las practicas que propendan a la generacién de identidades
comunitarias.

8. Identificar afinidades y diferencias entre los deportes, los juegos analdgicos y
los videojuegos.

9. Ofrecer un sistema conceptual que contribuya a la toma de conciencia en
temas relacionados con problematicas de salud colectiva, educacién y
derechos humanos.

10. Identificar aspectos que contribuyen a la toma de conciencia en temas
relacionados con problematicas de salud colectiva, educacion y derechos
humanos.

11. Desarrollar modelos de intervencién terapéutica en el marco de la democracia
corporal.

12. Proveer un cuerpo de conocimientos fundado traducido en recomendaciones
concretas para elaboracion de politicas socio-sanitarias compatibles con el
ejercicio de la democracia corporal.

13. Ofrecer un modelo de asesoramiento y capacitacion a las entidades deportivas
y a los medios.

14. Planificar actividades de capacitacion y de recreacion que refuercen los
potenciales de inclusion, especialmente en los clubes.

15. Explicitar el potencial de las practicas de juego como producto cultural, como
dispositivo de intervencidon comunitaria y como herramienta de contencién
social.

16. Historiar las practicas deportivas en general y del fitbol en particular.

17. Analizar la aparicion de los diferentes deportes en los videojuegos comerciales
no deportivos.

Para lograr llevar a la practica estos objetivos, proponemos un amplio abanico de productos

de investigacion, transferencia y extension que llevaran a cabo los investigadores, docentes
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y extensionistas, graduado y alumnos de la Universidad Nacional de Mar del Plata (Facultad

de Ciencias de la Salud y Trabajo Social, Facultad de Humanidades y Facultad de Ingenieria),

Universidad Nacional de Rosario (Facultad de Humanidades y Artes), de la Universidad de

Murcia (Facultad de Letras) y del Consejo Nacional de Investigaciones Cientificas y Técnicas,

de los que ofrecemos una seleccion.

PRODUCTOS DE INVESTIGACION

1.

Informe sobre la situacién de ninos y adolescentes vulnerables, mujeres y personas
con discapacidad en la practica del futbol en el marco de la Liga Marplatense.

Propuesta concreta de desarrollo que pueda ser implementada por instancias con
capacidad de decisiéon como la Liga Marplatense de Futbol o la Direccion de Nifez y

Juventud de la Municipalidad de General Pueyrredon.

PRODUCTOS DE TRANSFERENCIA

1.

Mapa del fatbol y espacios recreativos afines que pueda utilizarse en pos de la
inclusion por parte de instancias con poder de decision y ejecucion como la Liga
Marplatense y a la Direccion de Ninez y Juventud.

Un plan estratégico para solucionar los problemas de exclusién de ninos y
adolescentes vulnerables, de mujeres y de personas con discapacidad que pueda
ser implementado por instancias con poder de decision y ejecucion.

Desarrollo e implementacion de aplicaciones moéviles interactivas (videojuegos) en
temas relacionados con problematicas de salud colectiva, educacion y derechos
humanos. Dichos videojuegos seran adaptables al contexto que rodea al usuario
permitiendo que el juego intervenga por razones aleatorias, por caracteristicas
definidas al nivel educativo o de inmersidon, ofreciendo otras formas no

convencionales de interactuar con el jugador.

PRODUCTOS DE EXTENSION

1.

Desarrollo de actividades tendientes a ampliar el espiritu IGdico como mejoramiento
para la calidad de vida en clubes, sociedades de fomento y otras instituciones

vinculadas con el fatbol.
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2. Realizacion de talleres y actividades de capacitacion para integrar los deportes y las
practicas culturales en los clubes de la liga barrial contemplados en el proyecto de
Extension “Goles de Inclusion”.

3. Difusion y capacitacion en el uso de las aplicaciones informaticas desarrolladas en
el proyecto dirigida a los colectivos hasta ahora excluidos y también a los dirigentes
de la Liga Marplatense, agentes de la Direccion de Ninez y Juventud, periodistas,
graduados y alumnos de la Universidad Nacional de Mar del Plata, terapistas,

trabajadores sociales y demas trabajadores de la salud involucrados.

METODOLOGIAS A EMPLEAR

Los objetivos de investigacion, extension y transferencia estan intimamente entrelazados y
requieren un conjunto de rigurosas herramientas metodolégicas. En principio, la metodologia
fundamental para la prosecucion de los objetivos es etnografica, pero el proyecto también
necesita obtener datos cuantitativos imprescindibles. Ello requerira, desde luego, el diseno
de una base de informacion sobre colectivos que padecen la exclusiébn en la practica
organizada del futbol. Por su parte, el abordaje etnografico contempla el desarrollo de un
trabajo de campo con observacion participante para dar cuenta de las principales
dimensiones de la cotidianeidad estudiada. En ese sentido, se postula un rigor metodolédgico
que tiene que trascender el empirismo ciego y las comodas rutinas del pensamiento que la
vida académica promueve y respalda. Todo ello implica considerar varias dimensiones
interrelacionadas entre las cuales se reconocen el vinculo entre la cultura y los
comportamientos, el sistema normativo y la vivencia de los actores sociales (lo observado),
la vivencia del investigador en el campo (el observador), el estilo elegido para unir al
observador y lo observado (la historia) y el rol del lector comprometido con la reconstruccion
activa de la historia (el pablico).

Las estrategias metodoldgicas no se plantean a partir del uso esquematico de técnicas
puntuales de recolecciéon de datos. Por el contrario, los principios teéricos de este enfoque nos
llevan a disenar estrategias que apuntan a establecer un contacto estrecho y prolongado con
los sujetos de estudio y, sobre todo, a dar cuenta de las perspectivas nativas, de las maneras
en que se representan el mundo esos actores estudiados. Asi, las estrategias etnograficas
apuntan a construir un campo multi-situado, caracteristico de las etnografias en casa.

Este campo multi-situado requiere de un abordaje multi-, inter- y trans- disciplinario
como el que aqui se propone. Para alcanzar los objetivos deberan analizarse nuevos
materiales, situaciones y objetos problematicos que contemplan una multiplicidad de
contextos de investigacion complementarios. Solo a partir de un conocimiento directo de la
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carne y la sangre de la vida real, de las dinamicas cambiantes de la realidad, de la trama
social cotidiana, se puede luego acceder a lo extraordinario. En ese sentido, se hara énfasis
en aquellas practicas que tengan la capacidad de producir energia emocional y sensorial,
relacionadas por supuesto con los itinerarios deportivos y situaciones lidicas con las que se
vinculan los actores, no necesariamente futbolisticas y deportivas.

Desde luego, la metodologia contempla la necesidad de trabajar con interlocutores
provenientes de o relacionados con los colectivos hasta ahora excluidos. En ese sentido, se
buscara trascender las situaciones formales de entrevista y producciéon de biografias e
itinerarios para reproducir la ficcion legal de los grupos, comunes en la antropologia de oidas.

Como parte del contexto de aplicacion de la investigacion cientifica, los objetivos de
transferencia de este proyecto solo pueden concretarse a partir de un abordaje inter-, multi-
y trans- disciplinario que tenga en cuenta la racionalidad de los actores y las conexiones para
pensar estrategias de intervencion. Para entender esas conexiones, resulta necesario
conocer las representaciones y las cotidianeidades de los actores que seran destinatarios
de algun dispositivo de intervencién, desde los planes generales de accion hasta las
aplicaciones para ser usadas en dispositivos méviles.

Este proyecto descarta entonces cualquier abordaje normativo que diagrame
escenarios ideales basados en categorizaciones a priori y prejuicios etnocéntricos,
disenandose proyectos desde abajo que dé primacia a las necesidades y capacidades de
quienes se pretende beneficiar.

En consecuencia, el abordaje inter-, multi- y trans- disciplinario permitird no solo
detectar los problemas, demandas y conflictos, sino también develar los criterios y
lineamientos que deben contemplar los disefios de dispositivos sociales y tecnolégicos. Es
de los propios destinatarios de donde surgiran las demandas y las claves para la
implementacion de las acciones de transferencia (y también de extension). La concepcion
del investigador como un facilitador, que conjuga saberes expertos y profanos, da lugar al
surgimiento de soluciones creativas y efectivas de los problemas sociales.

Para el caso especifico de la transferencia relacionada con los sistemas de
informacion se aplicaran, en forma general, los siguientes métodos:

1. Estudio de los fundamentos teéricos del tema y definicion de los marcos de
referencias.

Determinacién y enfoque del objetivo de la aplicacion experimental de software.

Construccion de un marco de disefio para el desarrollo de la aplicacion de software.

Construccion de prototipos de software.
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Debe tenerse en cuenta que un videojuego (educativo o no) puede generar grandes cantidades
de datos de interaccion, mucho mas que casi cualquier otra forma de contenido, porque las
interacciones de juego son tipicamente un ciclo de retroaccion muy corto de interaccion-
reaccion. Esto significa que incluso una corta sesion de juego puede generar cantidades
enormes de datos. Es incluso posible reconstruir una secuencia completa de las acciones del
jugador, instante por instante, mediante la reproduccion de los datos de interaccion recogidos.

Se seguiran los principios del Diseno Centrado en el Usuario (DCU) en el que se basa
la disciplina Interacciéon Persona-Computadora (IPO). Esta IPO se relaciona con el diseno,
implementacion y evaluacion de sistemas informaticos interactivos para uso de seres
humanos y con el estudio de los fendmenos mas importantes con los que estan
relacionados. El estandar internacional del Disefio Centrado en el Usuario ISO 13407 (1999)
constituye un marco de referencia en el desarrollo de sistemas interactivos que incorporan
el DCU durante el ciclo de vida del desarrollo. En ese sentido, el estandar ISO 13407
internacional revela cuatro actividades de DCU: (1) comprension y especificacion del
contexto de uso; (2) especificacion de los requisitos de usuario y de la organizacion; (3)
produccién de soluciones de disefo; (4) evaluacion de los disenos a partir de los requisitos.

En conclusion, el trabajo multi-, inter- y trans- disciplinario que aqui se propone tiene
un potencial superador. El andlisis y la comprension cabal de complejos fendmenos de
exclusion social a partir de la investigacion dara lugar a la transferencia de ese conocimiento
por medio de planes de desarrollo y aplicaciones sumamente factibles, y también dara lugar
a la extension de dicho conocimiento al entorno social involucrado en el fenémeno.

Este proyecto es consecuencia de la interaccién entre el Grupo de Investigacion
“Estudios antropolégicos” (dirigido por Gaston Gil - Facultad de Ciencias de la Salud y Trabajo
Social), el Grupo de Investigacion y Transferencia “Tecnologia, Educaciéon, Gamificacion 2.0”
(dirigido por Gerardo Rodriguez - Facultad de Humanidades), el Grupo de Investigacion en
Tecnologias Interactivas (dirigido por Stella Maris Massa - Facultad de Ingenieria) y el Proyecto
de Extension “Goles de inclusion” (dirigido por Natalia Bartels - Facultad de Ingenieria).

La modalidad de funcionamiento prevista para el desarrollo de las actividades de la
asociacion tiene como Unidad Coordinadora a la Facultad de Ciencias de la Salud y Trabajo
Social. La asociacién se completa con la participacion de la Facultad de Ingenieria y la Facultad
de Humanidades. EI Comité Directivo del PI3cET responsable de coordinar las actividades,
presentar informes y rendiciones econémicas estara conformado por el Dr. Gastén Julian Gil
(Director), el Dr. José Maria Gil (Codirector), la Dra. Stella Massa (Responsable por la Facultad
de Ingenieria), el Dr. Gerardo Rodriguez (responsable de las actividades de extension) y el Ing.

Felipe Evans (responsable de las actividades de transferencia). Las funciones de todos los
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integrantes del proyecto han sido debidamente especificadas en la conformacién del equipo
de trabajo: Integrantes Emiliano Aldegani, Natalia Bartels, Lucas Castano, Ana Carla D'Angelo,
Maximiliano Daniele, Miguel Angel De Candia, Luis Fantini, Jorge Galatro, Mariquena Gross,
Esteban Guio Aguilar, Hernan Hinojal, Florencia Incaurgarat, Juan Francisco Jiménez Alcazar,
Adrian Lofiego, Nicolas Martinez, Lucrecia Moro, Fernando Navarro, Manuel Paez, Camila
Romero, Juan Pablo Sosa y Cecilia Laura Verino.

Esta conformacién garantiza la presencia de las areas de investigacion,
transferencia y extension como asi también la presencia de las tres unidades académicas
asociadas para este proyecto.

Tal como se ha enunciado, la implementacion de este proyecto brindara importantes
beneficios cientificos, tecnolégicos, de transferencia al medio, institucionales y de difusién
de la ciencia y la cultura.

A modo de repaso y de énfasis, consideremos los siguientes ejemplos:

1. Informe sobre los colectivos vulnerables en la practica del fatbol organizado en el

Partido de General Pueyrredon.

2. Plan estratégico de inclusién para la Liga Marplatense y la Direccién de Nifez y
Juventud.
Esbozo de politicas socio-sanitarias en el marco de la democracia corporal.
Creacion de ambitos ocupacionales inclusivos para la practica del fitbol.

Mapa del fltbol y de espacios recreativos afines.

SN

Aplicaciones accesibles en dispositivos moviles sobre el mapa del fltbol y espacios
afines.
7. Capacitacion e informacion dirigida a trabajadores de la salud, dirigentes, agentes

de Ninez y Juventud, periodistas, etc.
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